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The aim of this paper is to give some consideration to a 2016 book entitled The tem-
porality of new media (ed. by Tomas Dvotak). The book is a contribution to a more
appropriate and based on this knowledge to understand better current time under-
standing of the changes elicited by digital media. And Consequently, it would also
help us to understand the changes the humans undergo both in existential and axio-
logical areas of their lives changes of man. The author argues that the most signifi-
cant changes are the transition from linear to simultaneous time and the acceleration
of social life.
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Kolektivna monografia Temporalita (novych) médii (2016) sa z filozoficko-medidlneho
hladiska zameriava na sucasné premeny casu pod vplyvom novych médii. Autori kapitol mo-
nografie Tomas$ Dvorak, Marek Sebes, Irena Reifova, Radim Hladik, Cengk Pycha, Filip
Vostal, Vaclav Janos¢ik sa na zaklade skimania rdznych oblasti médii viac-menej zhodu-
ju v tom, ze pod vplyvom novych digitdlnych médii nastava kolaps linedrneho ¢asu
a nastupuje simultanny cas, ktory sa inak vztahuje k minulosti aj k budlcnosti. Autori
zaroven nastol'uju otdzku ontologickej bezpe€nosti, vrstvenia ¢asu, zrychl'ovania komu-
nikacie a anticipacie buducnosti. Z tohto hladiska je téma kolektivnej monografie viac
ako aktudlna, lebo kategoria ¢asu predstavuje zdkladny existencidlny koordinat cloveka,'
ked’Ze s jeho zmenou sa meni aj existencia ¢loveka. Z tohto dévodu by porozumenie Ca-
sovym zmendm mohlo pomodct aj lepSiemu porozumeniu sucasnej existencie Cloveka
a jeho hodnotam, Co je zarovei aj cielom tejto Stadie.

Na previazanost’ ¢asu a bytia upozornil uz aj Martin Heidegger v diele Bytie a cas.
Heidegger vo svojom zakladnom existencialistickom diele tvrdi, ze ¢as — alebo presnejsie
,bytie v Case” — sl0iZi na rozliSovanie rdznych regionov siicna (Heidegger 1996, 35). Bytie
a Cas su podla neho vo vzijomnej korelécii, preto na zdklade ¢asovych zmien moZeme
urcit’ aj zmeny v existencii ¢loveka. Heidegger v tomto diele tematizuje dva zakladné typy
prezivania Casu, ktoré stvisia s autentickym a neautentickym sposobom Zivota. Na zmenu

! Na ¢as ako zékladny existencialny koordinat &loveka a jeho zmeny pod vplyvom novych médii
upozornil aj W. Welsch na 1. slovenskom filozofickom kongrese v Bratislave, a to v prednaske Umelé
rajské zahrady (Welsch 1995, 5).
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existencie nas vSak mdzu upozornit’ aj iné ¢asové zmeny ako napriklad kumulovanie uda-
losti s akatnym pocitom nedostatku ¢asu, komunikovanie online s pocitom permanentnej
stcasnosti a pod.”> Ak chceme porozumiet’ ¢asovym zmenam a nasledne existencii clove-
ka, najprv musime porozumiet’ podstate ¢asu ako takej. V Aristotelovej definicii je Cas
,pocet pohybov z hl'adiska prv a potom®, ktordt mdézeme rozlozit' na dva nerozlu¢né as-
pekty: vedomie (hladisko ,,prv a potom®) a sekvenciu pohybov (Aristoteles 1996, 122).
Vedomie teda na jednej strane spaja pohyby do jednotného toku, a na strane druhej rozne
pohyby budu urcovat’ povahu ¢asu. Rozne pohyby teda urcuju rozne temporality, ¢o si
vsimol uz aj nemecky filozof J. G. Herder, ktorého cituje T. Dvofdk: ,,V skutocnosti ma
kazda premenliva vec svoju vlastni mieru ¢asu a ziadne dve veci na svete nemaja rovna-
ka mieru ¢asu. Moj tep, moj krok alebo tok mojich myslienok nie je temporalnou mierou
platnou pre ostatnych...“ (Dvoidk 2016, 22). Podobny nazor na ¢as, ale z hl'adiska subjek-
tu, ma aj M. Heidegger, ktory tvrdi, Ze ,,Cas je vecou nasho myslenia“ (Lesko 2017, 367).

V chépani ¢asu vyznamnu ulohu zohrali aj média. S. Harnad (Harnad 1991, 39)
aj J. Lohisse (Lohisse 2003, 12) rozliSuju Styri revolu¢né médid, ktoré mali podstatny
vplyv na kulturny vyvoj ¢loveka: re¢, pismo, tla¢ a internet. J. Lohisse poukazuje na
to, Zze na zaklade vplyvu jednotlivych médii sa vytvorili Styri kultirno-spolo¢enské
epochy: epocha hovorenia, pisma, masovosti, netvarovosti a s nimi aj Styri rozli¢né
chépania Casu. V epoche hovorenia bola re¢ hlavnym komunikaénym nastrojom. Re¢ so
svojou schopnostou vtahovat’ komunikujucich do jednoty a hibky mala vplyv na utvore-
nie cyklického chéapania ¢asu. K cyklickému chapaniu casu prispelo aj striedanie dna
a noci, roénych obdobi a ztoho vyplyvajiuce, magicko-mytologické rozpravania
o putovani dusi, kolobehu vsetkého zivého a pod.

Cyklické chéapanie ¢asu v epoche pisma zacalo rozbijat’ fonetické pismo, ktoré na
zéklade linedrne usporiadanych znakov podporovalo linearny cas, teda nové pocitanie
casu s ustavicnym progresom, a to z minulosti (cez pritomnost’) do budicnosti. Samo-
zrejme, tato zmena sa neudiala hned’. V antike pod vplyvom gréckeho nabozenstva este
dlho panoval cyklicky cas, ale v stredoveku vd’aka rozmdhajucemu sa pismu, ale aj pod
vplyvom krest'anskych eschatologickych vizii, sa postupne zacal presadzovat’ linearny
¢as. Jeho meranie vSak nebolo hned’ také abstraktné a kvantitativne, ako ho pozname my,
lebo sa odvijalo od pohybu Slnka, Mesiaca, istych dennych udalosti, ako bolo poludnajsie
zvonenie, pripadne podl'a cezro¢nych sviatkov a pod. Kazd4 hodina, den, mesiac, mali
svoju osobitna ¢asovu kvalitu.

Kvalitativne chépanie ¢asu sa zmenilo v novoveku, a to vd’aka Gutenbergovmu vyné-
lezu knihtla¢e a neskorSiemu rozmachu periodickej tlace. Pocetna periodicka tla¢ sa Sirila do
vel'kého socidlneho priestoru, a preto eSte va¢Smi ako pismo (manuskript) podporovala linedrne
chapanie ¢asu. Citatelia novin, ktori sa nachadzali v réznych geografickych priestoroch, zacali
udalosti zarad’'ovat’ do rovnakého ¢asu, ¢im sa podporilo chapanie jednotného, a zaroven aj
abstraktného a kvantitativneho ¢asu. Takyto Cas abstrahoval od subjektivneho prezivania ¢asu,
pripadne naviazania na isté kvality, ako boli sviatky, cezro¢né udalosti a pod. Noviny, ale spolu

2 K tomu pozri prispevok od S. Galika: Being and time in online communication (2016, 5).
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s nimi aj hodiny (vynalez ruénych hodiniek v 16. storoci), ktoré sa v tom Case rozvijali, mdze-
me tak pokladat’ za vyznamny nastroj casového organizovania spolo¢nosti v novoveku.

Mobzeme zosumarizovat’, Ze média ako pismo a tla¢ — na rozdiel od re¢i — podporo-
vali perspektivne videnie, linedrne organizovanie myslenia, predstavu linedrneho Casu
vratane idey pokroku a vyvoja spolo¢nosti. Spolu s Vilémom Flusserom by sme mohli
povedat’, Ze ,linearny abecedny kod* bol jednym zo zakladnych formotvornych principov
europskych dejin (Stréhl 2016, 93).

Flusser (Strohl 2016, 101) v stvislosti s nastupom novych médii tvrdil, Zze namiesto
linearneho kodu nastupuje novy kéd, ktory bude zaloZzeny na technickych obrazoch.
S tymto tvrdenim sa da do istej miery suhlasit’, lebo v kontexte nového ,,pictorial turn
(Martinengo 2013, 309), obrazy skuto¢ne v stcasnej medidlnej komunikacii dominuja.
Napriek tomu je zrejmé, Ze eSte zakladnejsi kod sucasnej kultary predstavuje internet, pre
ktory je charakteristickd sietov4a, velmi rychla, interaktivna, multiplatformova
a multimedialna komunikécia. J. Lohisse, ale aj S. Harnad, T. H. Eriksen a ini prave in-
ternet s jeho aplikdciou www kladu za zaciatok novej kultirno-medidlnej epochy, ktora
Lohisse nazval epochou netvarovosti. Internet, podobne ako predchadzajuce média,
ovplyviiuje nase zmyslové vnimanie, predstavy, poznanie, a teda aj vnimanie a chdpanie
casu. Pre komunikaciu na internete, napriklad pri surfovani, zdiel'ani videi, pripadne hrani
digitalnych hier, je charakteristicky vyrazny ponor uzivatel'a do kyberpriestoru, v ktorom
nejestvuju fyzicky oporné body vo forme pocitatelnych pohybov. Okrem ponoru do ky-
berpriestoru v komunikécii na internete, ktora je sietova, absentuju zaciatok, koniec
a jeden smer komunikécie, ktory je typicky pre linedrny Cas. Prezivanie ¢asu na internete
sa preto oznaduje ako sucasné alebo simultanne.’ Takéto vnimanie a preZivanie ¢asu ma
potom vplyv aj na vnimanie kultiry, ktora sa uz podl'a Lévyho (Lévy 2000, 229) netradu-
je, ale vd’aka hypertextovému ukladaniu informacii sa stava sucasnou. P. Rankov (Ran-
kov 2006, 26), ktory nadvizuje na myslienky P. Lévyho, hovori, Ze: ,, V sieti sa kultura
prendsa len horizontdlne, simultanne, Cisto priestorovo a vyznam strdca prenos v case.
(...) Prenos informdcii v ¢ase je dnes uz len sprievodny efekt sietovej kultury. So zmenou
tradovania kultary prichddza aj zmena v pristupe k minulosti a budicnosti, ¢o sa prejavuje
najmi v edukdcii.’

> Pojem ,simultanny* sa pouziva v 3achovej hre, ked’ $achovy majster hra odrazu viac hier
s d’al$imi Sachistami. Pritom sa nardsa kontinuita hry, lebo hra¢ sa ustaviéne musi vracat k inému vy-
chodisku hry s inym Sachistom, ¢o je zaroven dobry priklad na rozklad casovej linearity. Simultanny cas,
ktory sa generuje ponorom do kyberpriestoru, je tak vlastne mimo tradi¢ne chapaného postupného Casu
a mohli by sme ho oznacit’, ako hovori J. Piacek, za perichroniu, teda bezcasie (Piacek 2008, 210).

4 Ked” M. Bauerlein (2010, 19) robil vyskumy na strednych a vysokych skolach v USA, zistil, 7e
Studenti majui z roka na rok menej a menej vedomosti z histdrie, obc¢ianskej nauky, jednoducho z tych
predmetov, ktoré sa nejakym sposobom tykaju minulosti. Bauerlein (2010, 19) to vysvetluje takto:
»~Mladi l'udia sa nikdy tak intenzivne nezaoberali sami sebou, nemali k sebe tak blizko, neboli natol’ko
aktivni v adolescentnom kontakte. Ked’Ze tinedZerské symboly a pesnicky, horuce klebety a hry, komu-
nikdcia mladych neobmedzena v Case a priestore vnikla az do ich spalni, zakuklila ich do genera¢nej
izolacie. Autondmia priniesla svoje obete: ¢im va¢Smi sa venuju sami sebe, tym menej si pamitaju minu-
lost’ a predstavuji buducnost.* Bauerlein dokonca tvrdi, Ze nedostatok vedomosti u mladeze moze byt
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Na sucasné premeny ¢asu pod vplyvom novych médii reaguju vSetky prispevky ko-
lektivnej monografie Temporalita (novych) médii, ale osobitne prvy ¢lanok od Tomasa
Dvotdka s nazvom Alarm: ke kulturnim technikam synchronizace (Dvotéak 2016, 13-63)
predstavuje zdkladné a komplexné uvedenie do casovych zmien, osobitne do zme-
ny linedrneho ¢asu na sucasny, resp. simultanny. V Gvode kapitoly autor rozliSuje dva
varianty sucasnosti: sicasnost’ v zmysle pritomného a sucasnost’ v zmysle sudobého,
simultanneho (Dvotak 2016, 20). S tymto ¢lenenim mozno suhlasit’, lebo na jednej stra-
ne stale pretrvdva pojem linearneho ¢asu, v ktorom sa pritomnost’ chape ako spojovnik
medzi minulostou a budicnost'ou, na druhej strane sa vSak pod vplyvom novych médii
posilituje pojem sucasnosti, ktory ma globalne konotacie (Dvoidk 2016, 21). Dvorak
tvrdi, Ze nie je nadhoda, ze anglické slovo contemporary (sicasnost’) nadobuda vyznam
aktudlnosti a modernosti az v 60. rokoch 19. storo¢ia pod vplyvom dennej tlace. Periodic-
ka tla¢ mala schopnost’ uviest’ I'udi do jednotného casu. V 20. storo¢i autor vidi najmaso-
vejsiu formu socialnej synchronizacie, v nadvéznosti na periodicku tlac, v rozhlasovom,
a najmi televiznom vysielani (Dvoiak 2016, 25). Mohli by sme dodat’, Ze v 21. storoci je
to internet spolu so socidlnymi sietami, ktoré uvadzaju I'udi do jednotného casu, teda do
sucasnosti.

Uprostred kapitoly autor realizuje zaujimavy exkurz k nemeckému filozofovi Herde-
rovi, ktory hovoril o mnohosti ¢asovych rezimov, konkrétne o tom, ze kazd4 premenliva
vec ma svoju mieru ¢asu (Dvorak 2016, 22). Herder, ako sprdvne poznamenava Dvoiak
(2016, 23), oponuje kantovskému a newtonovskému chédpaniu ¢asu ako univerzalnej
kategorie nezavislej od ¢loveka, jeho tela achapania. Cas ma empiricky za-
klad, vychadza z elementarnych reakcii 'udského tela a nasledne je usporiadany v jazyku.
Nase telo je tak nastrojom na meranie ¢asu, hoci nie takym presnym ako vedecké pristro-
je, ale postacuje na kazdodenny Zivot. Na druhej strane, ako tvrdi Dvofdk, telo moze de-
tekovat’ kazdé ¢asové vyrusenie.

Alarm, ktory spdsobuje ¢asové vyrusSenie Cloveka z ¢innosti, resp. z necinnosti, je
d’alSia vyznamnd myslienka, ktori autor rozvija vo svojom prispevku. Toto vyruSenie,
ktoré moze mat akusticka alebo vizudlnu podobu, ma za Glohu presmerovat’ ¢innost’ ¢lo-
veka, pripadne mobilizovat’ jeho pozornost’ (Dvotak 2016, 28). Alarm je podl'a Dvoiraka
dolezity nastroj na synchronizéciu signalov a moznost’ verejnej kontroly nad ubiehajiicim
casom (Dvotak 2016, 45). Takyto alarm v globalnom meradle sa v sucasnosti uplatiiuje
napriklad pri dlhodobej predpovedi klimatickych zmien. V tejto stvislosti autor upozor-
fiuje aj na to, ako sa po novom vztahujeme k budtcnosti, ktort uz nechapeme ako uplne
nahodna a neocakdvand, ale ktord sa anticipuje z pravdepodobnych a o¢akavanych uda-
losti (Dvorak 2016, 57).

Dalsim prispievatelom do kolektivnej monografie je Marek Sebes s pracou Zivé,
okamzite, nonstop. promény temporality televizniho zpravodajstvi (Dvorak 2016, 65-101).

hrozbou pre spolo¢nost, lebo ak budil na dolezitych a rozhodujicich miestach v spolo¢nosti polovzdelani
l'udia, moZe to mat’ fatalne nésledky pre spolo¢nost’ vratane ekonomiky. K tomu pozri prispevok od S. Gélika:
Influence of cyberspace on changes in contemporary education (Gélik 2017, 35).
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Autor v praci sleduje a porovndva zmeny temporality pod vplyvom médii, a to od perio-
dickej tlate aZ po internet. Sebe§ tvrdi, Ze v novoveku sa prostrednictvom periodickej
tlace Cas zmenil smerom k jeho linedrnemu a svetskému ponatiu. V tomto obdobi dni
v roku uz stracaju svoje kvality a ,kazdy den je v principe povazovany za rovnaky
arovnocenny ostatnym diiom® (Dvotak 2016, 72). V 19. storo¢i zaznamenavame revo-
luéné zmeny vo vede a technike, ktoré spolu s novymi vynalezmi ako telegraf a telefon
podporili rychlost’ medialnej komunikacie. Podl'a Sebesa to bol prave telegraf, ktory ako
prvy urobil z rychlosti zésadnu spravodajsku komoditu. Vd'aka telegrafu si noviny zacali
konkurovat’ rychlostou informovania: ¢as sa stal hlavnym obchodnym tahdkom Zurna-
lizmu (Dvotak 2016, 75). Rychlost’ akcelerovala s prichodom d’alSich médii, akymi boli
radio a televizia, a vyvrcholila s nastupom internetu. Tieto nové technolégie, ako spravne
poznamendva autor, umoznili doteraz nepoznanil skisenost’ simultannosti, sticasného
prezivania mnohych priestorovo vzdialenych udalosti (Dvotradk 2016, 76). V tychto mé-
diach, anajmi na internete, dochadza k premene ak posunu Casu od linedrnosti
k simultannosti. Ako tvrdi autor: ,,Internetové spravodajstvo predstavuje skutocne konti-
nualny prud informdcii, v ktorom neexistuju ziadne pevné casové momenty...“ (Dvorak
2016, 96). Okrem toho tento prud informacii ma svoje cykly, ktoré potlacaja linearne
a historické chapanie ¢asu. Sucasné prezivanie casu podporuje aj zivé vysielanie, ktoré
dominuje nad obsahmi (Dvoiak 2016, 91).

Zaujimavy prispevok do problematiky temporality novych médii predstavuje ¢lanok
od Ireny Reifovovej s ndzvom: Not as we know it: televizni divactvi ve véku netrpélivosti
(Dvotak 2016, 103-135). Autorka sa v prispevku zameriava na vztah ¢asu a existencie,
konkrétne na vplyv médii na ¢asové formovanie nasho kazdodenného Zzivota. Reifova
skima médium televizie a jej vyvoj od starSich foriem az po sucasnu digitalnu televiziu
s presahom do internetovej komunikacie. Reifova tvrdi, Ze starSia forma televizie (anald-
gova a s malym poctom kanalov) predstavovala vyznamny zdroj orientacie v asopriesto-
re vSedného dna, dovery v poriadok a pravidelnost’, a preto vyvolavala pocit ontologické-
ho bezpecia (Dvoidk 2016, 126). Kazdy vecer si mohla rodina sadnut k televizoru
a pozriet’ spravy, pripadne nejaky film, ¢o mohlo nabrat’ az ritudlnu formu socialneho
spravania. Takisto vecerny televizny program, ktory poskytoval divakovi pozitivne emo-
cie ako radost’ a poteSenie, mohol davat’ zmysel a zaviSenie celému pracovnému dnu.
S nastupom online a digitalizovanej televizie sa ¢asové formovanie dia narusilo. Ako
spravne poznamenava Reifovd ,online a digitalizovana televizia sa nevyskytuje
v Casovom rezime ustanovujucom minulost, sti¢asnost’ a buducnost™ (Dvotak 2016, 105).
To vSak zaroven znamend aj naruSenie povodnej ontologickej istoty, pricom na jej miesto
prichadza nova ¢asovo-existencidlna dimenzia zalozena na permanentnosti a sucasnosti.
Autorka tvrdi, Ze casova pravidelnost’ a poriadok je pri produkcii ontologického bezpecia
nahradend permanenciou (Dvotrdk 2016, 130). S tymto tvrdenim mozno suhlasit’, lebo
online Zivot sa stava Coraz dolezitejSim, ¢i uz pri praci, informovanosti, vzdelavani, naku-
povani alebo zdbave. Jeho existencidlnu dolezitost’ pocitime vtedy, ked” sa ndm napriklad
prerusi internetové spojenie, pokazi pocita¢, alebo sa dostaneme mimo internetového
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pokrytia. Digitalny domorodec sa v tejto situdcii citi skutocne nesvoj, nervozny, alebo —
ako situaciu hodnoti Reifova — az uzkostne (Dvorak 2016, 130).

Osobity exkurz do temporality médii predstavuje praca Radima Hladika s ndzvom
Originalni retro. fonografické technologie a subkulturni techniky casu v northern solu
(Dvotéak 2016, 137-168). Autor v prispevku na priklade subkultary northern soulu skiuma
problematiku ¢asu vo vztahu k archeologii médii. Konkrétne ide o ¢asové pretrvavanie
starych hudobnych prehravacov, lebo ,,northernsoulovi diskzokeji zostavaju na jednodu-
chej gramofénovej technoldgii...” (Dvotak 2016, 162). V tomto pripade sa temporalita
médii eSte vacSmi komplikuje, lebo uz nejde len o linearitu alebo simultannost’ ¢asu, ale
o konzervovanie ¢asu v podobe vyuZzivania starych technologii. K tomu este treba priradit’
uchovavanie starych nahrdvok na novych digitalnych nosi¢och, ¢o predstavuje akési Ca-
sové vrstvenie minulosti a sicasnosti (Dvotak 2016, 162). V kontexte Lévyho horizontal-
neho Sirenia tradicie na internete a inych modernych medidlnych nosicoch by sme tak
mohli hovorit’ aj o sic¢asnom, resp. sticasnosti northern soulu.

V istom zmysle prispevok Cenéka Pychu s nazvom Digitdini pamét: vlozisté vzpo-
minek pamémiki (Dvorak 2016, 171-202) nadvézuje na predchadzajuci, lebo na jednej
strane skuma staré obsahy ulozené na starych médiach, a na druhej strane tie isté obsahy
ulozené a vnimané prostrednictvom novych médii. Autor nezabuda pripomenut, Ze v SirSom
zmysle ide o stary hermeneuticky problém subjekt — objektového interpretacného procesu:
»archeoldgia médii umozituje obojstranny pohlad: jednym smerom vidime médid ako
predmety, ktoré v sebe koduju to, akym sposobom boli pouzivané na vymenu informaécii,
na druhej strane archeoldgie médii vSak stoji subjekt, ktory sa snazi kdéd precitat™ (Dvo-
fak 2016, 179). Autor sa vSak nezaoberd hermeneutickymi pravidlami dekédovania in-
formécii ako takymi, ale zameriava sa na Casovy aspekt vztahu subjektu a objektu, teda
interpreta a interpretovaného diela. Podl'a neho existuje rozdiel medzi klasickym a digitalnym
archivom, lebo ,,v digitdlnom archive ¢as neplynie, ale spritomruje sa na mikrotemporalnej
urovni, ako urcuje estetika pocitacovej paméti.” (Dvorak 2016, 196). Pre klasické archivy je
typicka postupnost’ a je potrebny isty ¢as na vyhl'adanie a precitanie, pripadne premietnu-
tie ¢i uz pisomnych alebo filmovych dokumentov. Pre digitdlne archivy, na rozdiel od
klasickych, je typickd rychlost’ vyhl'addvania a ¢itania dokumentov. Pycha spravne po-
znamenava, Ze ,,cas, ktory je treba na vyvolanie minulosti, sa skracuje a minulé sa s pritomnym
navzajom prevrstvuje (2016, 196). Rozdiel medzi minulym a sicasnym sa takmer Uplne straca
pri augmentovanej realite’, ktora sa moZe spritomiiovat’ a rozsirovat’ do verejného priesto-
ru, a tak sa stavat’ jeho integralnou sucast'ou (Dvotak 2016, 197). V stcasnosti uz existuju
rozne aplikécie virtudlnych prehliadok muzei, ktoré sa objavia na smartféne pri jeho za-
merani na budovu muzea a pod. V tomto pripade sa podl'a autora vymazava rozdiel medzi

° Augmentovana realita predstavuje rozsirent alebo doplnenti realitu (z angl. augmented — rozireny,
doplneny, obohateny), ktord mdzeme chépat’ aj ako sucast’ virtualnej reality. Rozdiel od virtuélnej reality je
zaloZeny najmi na tom, Ze nam sprostredkiva redlne veci ako napriklad virtualnu prehliadku muzea,
orientaciu v meste, navod na opravu auta a pod.
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minulostou a sucasnostou a vobec, je roztrasend hranica medzi ,,skuto¢nostou a ,,fik-
ciou® (Dvorak 2016, 198). Tento zaver autora opét’ pripomina Lévyho koncepciu rusenia
postupnosti linearnej tradicie a horizontalneho (sti¢asného) Sirenia kultary.

Mimoriadne aktualnu tému riesi Filip Vostal v prispevku s nazvom Rychlosti svétla:
vysoko-frekvencni obchodovani jako symptom socidlni akcelerace casu (Dvordk 2016,
205-242). Aktuélnost’ témy tkvie v sucasnej rychlej komunikécii, ktora nezrychl'uje len
obchodovanie, ale aj spolocensky zivot. Za rychlou komunikéciou treba opat’ hladat
moderné technoldgie a osobitne digitdlne média. Autor sa primarne zameriava na sucasnu
rychlost’ obchodovania, ktora sa napriklad rata uz v milisekundach, ale sekundarne aj na
zvysujucu sa rychlost’ v spolo¢enskom zivote, ktora sa dotyka vacSiny obyvatel'stva. Vos-
tal tvrdi, Zze ,sucasny jedinec je vystaveny nebyvalej multiplicite Casovych tlakov
a v dosledku toho v zvySujucej sa miere zaziva kompresiu a nedostatok ¢asu* (Dvotak
2016, 211). Komunikécia na internete sa totiz blizi rychlosti svetla, preto sa pre uzivatel'a
zda takmer okamzita, a navysSe informécie pribudaju takmer geometrickym radom. Na
jednej strane sa komunikdcia informacii zvySuje, ale na druhej strane zostava clovek
a s jeho telesnymi hranicami v podobe inavy a pomalosti zaostava v ich spracovani. Au-
tor si tito disproporciu uvedomuje, lebo v sicasnosti sa uz stava vaznym socialnym prob-
1émom. Z tohto dévodu navrhuje kontratemporalitu®, teda vytvaranie dasu na tvorbu
spolocenského konsenzu, I'udskej kognicie a poznania (Dvorak 2016, 235).

Kolektivnu monografiu uzatvara ¢lanok od Vaclava Janos¢ika s ndzvom Beyond the
Outer Limits: budoucnost ve sci-fi, soucasném uméni, filozofii a teorii médii (Dvotak
2016, 245-273). Mozeme povedat, ze prispevok ukoncuje monografiu nielen formalne,
ale aj obsahovo, lebo autor sa v nej na casovej osi minulost’ — pritomnost’ — budicnost’
zaobera prave budicnost'ou. Budtcnost’ je otvorend a podl'a Janos¢ika nemozeme do nej
len tak jednoducho nahliadnut’ a spoznat’ ju. Napriek tomu si mysli, Ze umenie méZe nazriet’
aj za krajné hranice, lebo je asi najsenzibilnejSie voci su€asnym medidlno-spolocenskym
zmenam. Jednym z takych Zanrov umenia je sci-fi, ktoré sa orientuje na budicnost’. Sci-fi
je na jednej strane vedecka fantazia, ale na druhej strane anticipuje aj niektoré vedecké
tendencie v sucasnej spolocnosti. Napriklad fenomén kyborgizmu existoval v literattre a
vo filme ovela skor, ako sa redlne podarilo neurondlne prepojit’ ¢loveka s technolégiou.”
Literarne alebo filmové umenie bolo a nad’alej zostava stalou vyzvou aj pre vedu, pre
posuvanie hranic a dosahovanie nemozného v danej chvili. Sci-fi umenie tak v istom
zmysle ide z budicnosti do sucasnosti (Dvorak 2016, 251). Autor svoju koncepciu podo-
piera aj filozofickou koncepciou Marka Hansena, ktora prekonava antropocentricku per-
spektivu a subjekt — objektovy dualizmus, v ktorom je subjekt aktivny a objekt pasivny.
V Hansenovej koncepcii je aj objekt aktivny, pripadne ,,cudzi“ voci subjektu, ale napriek

® S podobnou iniciativou prichadza aj T. H. Eriksen (2009, 142), ktory navrhuje vedomé spomale-
nie rychleho tempa Zivota najmi v takych oblastiach ako vol'ny ¢as, dovolenka a rodina, ktoré predstavu-
ju tzv. pomaly cas. UCit' sa ,,pomalosti“ je podla neho vyzva pre sicasnu hyperrychlu dobu, ktora sa
rozsiruje aj do oblasti pomalého Casu a z ktorej sa ¢asto stava navyk.

" K tomu pozri napriklad video dostupné na: https://www.youtube.com/watch?v=sk INkW1_W2Y
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tomu je s nim prepojeny (Dvotak 2016, 267). Objekt alebo objektova realita predbiehaju
subjekt a vytvaraju budicnost’, ktorii ¢lovek — subjekt — len postupne spoznava. Environ-
ment novych médii je prepojeny s ¢lovekom a zaroven ho presahuje, lebo nové média na
zéklade globalneho prepojenia a geometrického rastu informacii vytvaraja cosi, ¢o aktu-
alne presahuje ¢loveka a co uz mozno oznacit’ ako budicnost’. Ako hovori autor: ,,nejde
uz o ,pohyb‘ dopredu, ale ,zdroj‘ z buducnosti* (Dvoirak 2016, 268).

Mozeme teda zosumarizovat', ze kolektivna monografia Temporalita (novych) médii
predstavuje aktudlne a inSpirativne Givahy na tému ¢asu a jeho premien pod vplyvom no-
vych médii. Treba ocenit’ myslienkova vystavbu monografie, ktora zacina Dvofakovym
opisom a analyzou zakladnych temporalnych zmien, na ktoré nadvizuje Sebesova kon-
cepcia utvarania simultanneho Casu v Zurnalizme a televiznom spravodajstve. V tejto
ideovej linii pokracuje aj ¢lanok Reifovej, ale s ddlezitou odbockou do medidlno-
existencidlnej oblasti, konkrétne do prezivania ontologickej bezpecnosti ¢loveka. V strede
monografie sa nachadzaju texty, ktoré si uzsie vymedzené a problematiku asu este vac-
Smi komplikuju. Takym je aj Hladikov text, ktory na jednom priklade northern soulu
skima casové vrstvenie minulosti a sicasnosti. V tychto tivahach pokracuje aj Pychov
¢lanok, ktory casové vrstvenie d’alej rozSiruje a demonstruje na priklade augmentovane;j
reality. Vostalov prispevok vhodne dopiiia Givahy o &ase v spojeni s rychlostou v obchode
a v spolocenskom Zivote, a nakoniec sa Janos¢ikov ¢lanok zameriava na poslednt ¢asovu
dimenziu, ktorou je budtcnost’.

Prispevky kolektivnej monografie sice menej zachadzaju do existencidlnej oblasti,
ale bud’ explicitne alebo implicitne naznacujii zmeny aj v tejto oblasti. Explicitne sa
k téme vyjadruje najmi I. Reifova, ktord hovori o ontologickej bezpecnosti. Ta uz nie je
postavend na ¢asovom ramcovani Zivota napriklad televiznym vysielanim, ale na perma-
nentnom pripojeni k internetu. S internetom alebo s komunikéciou v kyberpriestore digi-
talnych médii stvisi Casto pertraktovany pojem simultanneho casu, ¢o znamend, Ze ky-
berpriestor a simultdnny ¢as si vo vzajomnej korelacii. V sucasnosti, ked’ travime kazdy
deni vel'a hodin na internete, moZeme povedat’, Ze kyberpriestor sa stdva naSim novym
domovom, novou existencialnou dimenziou. K nasej redlnej dimenzii sa tak pridava nova,
virtualna, ktort by sme vSak nemali chapat’ ako uplne nereélnu, ale s istym stupiiom reali-
ty.® V tejto suvislosti by sme mohli spomenut’ autorov ako J. D. F. Tuckett a David G.
Robertson (Tuckett, Robertson 2014, 99), ktori tvrdia, Ze ak ¢lovek hodnoti situacie ako
realne, tak naozaj vo svojich désledkoch realne su. Toto tvrdenie je zalozené na koncepcii
W. Jamesa (Tukett 2014, 88), ktory tvrdi, Ze redlne je to, Co existuje v istych vztahoch
k ndm samym. Potom by sme mohli hovorit’ o celej palete roznych stupiiov reality, a to od
redlnej reality’ aZ po rozne formy virtudlnych realit. V tomto pripade by mohlo vzniknut

8 Pre mnoho Fudi, osobitne hragov vefkych digitalnych hier ako napriklad World of Warcraft, sa
tento svet stdva lepSim a intenzivnej$im ako redlny. K tomu pozri $tudiu od J. Vallikatta Virtually Reli-
gious: Myth, Ritual and Community in World of Warcraft (Vallikatt 2014, 141).

? V tomto prispevku neriedime problém reality ako takej, ktord je v postmodernom diskurze vni-
mana aj ako virtudlna, lebo je sprostredkovand jazykom, a tak de facto konstruovana.
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riziko spajania alebo ,,zlievania® roznych urovni realit, preto dobry ,,protitah* by mohla
predstavovat” Welschova (1995, 9) transverzéalna racionalita, to znamena jej schopnost’
prechadzat’ réznymi typmi realit bez toho, aby sa spdjali alebo syntetizovali.

Kolektivna monografia Temporalita (novych) médii nie je zaujimava len z hl'adiska
poznavania sucasnych ¢asovych a existencialnych zmien, ale aj z hl'adiska sucasnej axio-
logickej reflexie medialneho Zivota, jeho pozitiv a negativ. Autori vo svojich dielach sice
nepresli do tohto hodnotenia, ale pri domysl'ani casovych zmien v sicasnom Zivote sa im
nevyhneme. Okrem vysoko pozitivneho hodnotenia rychleho, alebo casovo takmer oka-
mzitého vyhladavania informdcii prostrednictvom online komunikdcie existuji aj nega-
tivne tendencie, ktoré sa prejavuju najmi oslabenim zaujmu o minulost’ a zvySovanim
rychlosti spolo¢enského Zivota. K prvému negativnemu javu, ktorym je oslabenie zaujmu
o minulost’, mozno priradit’ aj sietovi multilaterdlnu komunikéciu a spajanie informaécii,
ktoré nebude podporovat’ diskurzivne, ale skor asocianistické myslenie zaloZené na obra-
zoch (Galik, Galikova Tolnaiova 2015,11). Vyskumy N. Carra (2017, 158), M. Bauerlei-
na (2010, 119), ale aj M. Spitzera (2014, 201) ukazuju aj to, Ze sicasna digitalna genera-
cia mé Coraz V4SS problém so ststredenim'® a abstraktnym myslenim. Druhy negativny
jav, ktory sa prejavuje v podobe ¢asového stresu, je v sucasnej spolocnosti eSte vyraznej-
§i. Nedostatok Casu, rozSirovanie pracovného casu aj na ukor rodiny a dovolenky az po
workoholizmus predstavuju vazny socidlny problém, s ktorym sa skor alebo neskor I'udia
budi musiet’ vyrovnat, ¢i uz kolektivne, inStituciondlne, alebo individualne (Eriksen
2009, 142)."

Na zéaver treba povedat’, Ze kolektivna monografia Temporalita (novych) médii pred-
stavuje vel'mi zaujimavé skimanie sucasnych cCasovych premien pod vplyvom novych
médii, ktoré zostava inSpirativne nielen v ¢asovych, ale aj v existencialno-axiologickych
otazkach ¢loveka a spolo¢nosti. Z tohto dovodu je praca prinosna nielen pre oblast’ filozo-
fie, resp. filozofie médii, ale aj pre iné spolocenské a humanitné vedy.
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